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Vejledning til veerkstederne pa workshoppen

Matematik pa tur

Workshoppen indeholder fem veerksteder.
| de falgende sider er vaerkstedsbeskrivelser der kan [aegges
ved de enkelte vaerksteder pa workshoppen.

Veerksted 1: Ga en tur i lokalet. Laes og tal om skilte, nummerplader og
postkasser. Her kan foraeldrehaeftet hjaelpe foraeldrene til at finde pa de gode
spargsmal pa turen.

Materialer: Printede skilte, nummerplader og postkasser, leerersnot
Forberedelse: Hang skilte op rundt omkring pa veeggene

Varksted 2: Tegn din egen nummerplade

Materialer: Tomme nummerplader og blyanter
Forberedelse: Ingen

Vaerksted 3: Tegn en plantegning over lokalet (eller veerelset)
Materialer: A4 papir og blyanter
Forberedelse: Ingen

Varksted 4: En turi supermarkedet. Find den dyreste og den billigeste vare. Kgb
tre ting og find ud af hvad det koster i alt.

Materialer: Printede madvarer, leerersnot
Forberedelse: Haeeng madvarer oppa vaeggen

Vaerksted 5 - variation 1: Woop-lgb hvor der skal falges en rute. Dette kreever at |
opretter et woop-lgb rundt om skolen som foraeldrene og barn kan falge.

Undervejs skal de svare pa 5-6 spgrgsmal.

Materialer: Ingen ting - foreeldrene skal bruges deres tlf.
Forberedelse: Oprettelse af Woop-lgb (inkl spagrgsmal) (brug Woop app - som er en gratis app)

Varksted 5 - variation 2: Tegn en rute fra skolen og hjem <
Materialer: Kort over lokalomrédet og tusser Va,(-)-B? P& to
Forberedelse: Print kort over lokalomradet. Vé’erk la tloner af
Sted 5 Van,
en af dem! (¢}




Vaerksted 1

Find tal og figurer pd tur

Ga en turilokalet, kig pa skilte og nummerplader og
tal om hvad | ser.

Maske | ser et mgnster i en nummerplade. Maske kan |
sige tallene i nummerpladen. Det kan ogsa vaere | ved
hvad skiltet betyde.

Nummerplader
Sig tallene
Kan | leegge nogle af dem sammen
Er der et monster i tallene?
Vejskilte
Hvad betyder de?
Hvilke form har de?
Hvor mange kanter/hjgrner?
Husnumre
Hvad hedder tallet?
Er tallet lige eller ulige?
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Varksted?2
Din egen nummerplade

Her skal du tegne din egen nummerplade.

Overvej om der er to bogstaver du rigtig godt kan lide
- maske nogle bogstaver i dit navn?

Derefter skal du finde 5 tal. Det kan veere du har et
yndlingstal, din fadselsdag eller bare har en idé til et

menster med tal.

Hvis du fx har fadselsdag den 11. maj 2012 kan tallene pa
din nummerplade veere: 11 512
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Vaerksted 3
Tegn en plantegning

Du skal tegne en planlegning over rummet | eri
- du kan ogsa tegne dit vaerelse derhjemme.

Forestil dig at du ser rummet oppefra, hvordan
ser rummet ud, hvor star mgblerne, hvor er der
dere og vinduer?

Hvis du skal rykke rundt pa dit veerelse, kan du
0ogsa preve at tegne hvordan dine meabler skal
sta.
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Vaerksted 4
En tur i supermarkedet

| skal en tur i supermarkedet.
Kig pa varerne og find ud af hvad de koster.
Derefter kan I:

« Finde den dyreste vare

Finde den billigeste vare

Kigge pa priser og siqg tallene
Unders@ge hvor mange er der af den
enkelte vare?

Unders@ge hvad to stk. koster.
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Vaerksted §

Falg en rute

| skal bruge en telefon og app’en Woop.
Log pa som gaest:

Brug game pin:

HUSK a+ \)ﬂrne,ne, s<a| Ve re me,cl J[ i|
at finde ve,j F& l(or“e,Jr
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Vaerksted §

Falg en rute

| %kal tegne en rute pa kortet.

« | kan veelge at tegne den rute, som | normalt
fglger fra skolen og til jeres hjem.

« | kan ogsa tegne en ny rute fra skolen ogq til
jeres hjem, som | vil prgve at folge, naeste
gang | skal ga i skole.
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