
Vejledning  og værkstedsark til
værkstederne på workshoppen

Matematik på tur



Værksted 1: Gå en tur i lokalet. Læs og tal om skilte, nummerplader og
postkasser. Her kan forældrehæftet hjælpe forældrene til at finde på de gode
spørgsmål på turen.  
Materialer: Printede skilte, nummerplader og postkasser, lærersnot
Forberedelse: Hæng skilte op rundt omkring på væggene

Værksted 2: Tegn din egen nummerplade
Materialer: Tomme nummerplader og blyanter
Forberedelse: Ingen 

Værksted 3: Tegn en plantegning over lokalet (eller værelset)
Materialer: A4 papir og blyanter 
Forberedelse: Ingen

Værksted 4: En tur i supermarkedet. Find den dyreste og den billigeste vare. Køb
tre ting og find ud af hvad det koster i alt.
Materialer: Printede madvarer, lærersnot 
Forberedelse: Hæng madvarer oppå væggen 
 

Værksted 5 - variation 1: Woop-løb hvor der skal følges en rute. Dette kræver at I
opretter et woop-løb rundt om skolen som forældrene og børn kan følge.
Undervejs skal de svare på 5-6 spørgsmål. 
Materialer: Ingen ting - forældrene skal bruges deres tlf.  
Forberedelse: Oprettelse af Woop-løb  (inkl spørgsmål) (brug Woop app - som er en gratis app) 

Værksted 5 - variation 2: Tegn en rute fra skolen og hjem 
Materialer: Kort over lokalområdet og tusser
Forberedelse: Print kort over lokalområdet.

Vejledning til værkstederne på workshoppen

Matematik på tur
Workshoppen indeholder fem værksteder.

 I de følgende sider er værkstedsbeskrivelser der kan lægges
ved de enkelte værksteder på workshoppen.

OBS på tovariationer afværksted 5, vælgen af dem!



Værksted 1

Find tal og figurer på tur

Nummerplader
Sig tallene
Kan I lægge nogle af dem sammen
Er der et mønster i tallene?

Vejskilte
Hvad betyder de?

Hvilke form har de?
Hvor mange kanter/hjørner?

Husnumre
Hvad hedder tallet?
Er tallet lige eller ulige?

Gå en tur i lokalet, kig på skilte og nummerplader og
tal om hvad I ser. 
Måske I ser et mønster i en nummerplade. Måske kan I
sige tallene i nummerpladen. Det kan også være I ved
hvad skiltet betyde. 

@ACWeber



Din egen nummerplade
Værksted2 

Her skal du tegne din egen nummerplade.

Overvej om der er to bogstaver du rigtig godt kan lide
- måske nogle bogstaver i dit navn?

Derefter skal du finde 5 tal. Det kan være du har et
yndlingstal, din fødselsdag eller bare har en idé til et
mønster med tal.
 
Hvis du fx har fødselsdag den 11. maj 2012 kan tallene på
din nummerplade være: 11 512 
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Du skal tegne en planlegning over rummet I er i
- du kan også tegne dit værelse derhjemme.

Forestil dig at du ser rummet oppefra, hvordan
ser rummet ud, hvor står møblerne, hvor er der
døre og vinduer?

Hvis du skal rykke rundt på dit værelse, kan du
også prøve at tegne hvordan dine møbler skal
stå.
 

Tegn en plantegning
Værksted 3 
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En tur i supermarkedet
Værksted 4 

Finde den dyreste vare
Finde den billigeste vare
Kigge på priser og sig tallene
Undersøge hvor mange er der af den
enkelte vare?
Undersøge hvad to stk. koster.
…

I skal en tur i supermarkedet. 
Kig på varerne og find ud af hvad de koster. 
Derefter kan I:
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I skI skal bruge en telefon og app’en Woop. 

Log på som gæst:

Brug game pin: _________________

HUSK at børnene skal være med til 
at finde vej på kortet

Følg en rute 
Værksted 5 
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I sk

I kan vælge at tegne den rute, som I normalt
følger fra skolen og til jeres hjem.

I kan også tegne en ny rute fra skolen og til
jeres hjem, som I vil prøve at følge, næste
gang I skal gå i skole. 

I skal tegne en rute på kortet. 

 

Følg en rute 
Værksted 5 
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