
 - organiserede og uorganiserede

24 kort med organiserede prikker og 24 kort med uorganiserede prikker. Mængderne 3-14 er repræsenteret på to
forskellige organiserede måder og to forskellige uorganiserede måder, tallene 3-14 er også vist med symbolskrift.

Print et sæt, print på begge sider af papiret, så der kommer bagside på kortene, så kan man ikke se igennem kortene. Der findes en
bagside sidst i dokumentet som kan bruges. 
Print evt. på karton eller laminer kortene, så holder de lidt længere. 
6 hurtige ideer til brug af kortene her. Mulighederne er mange og kun fantasien sætter grænsen - måske du også selv har nogen ideer... 

Sig antal
Vend på skift et kort og sig
antallet på kortet. Fortæl
hvordan du kom frem til
det.
Prøv at sætte tid på 30
sekunder og se hvor mange
du kan nå på tiden. 

Quiz og byt
Eleverne får et kort hver.
Eleverne møder en
kammerat og fortæller
mængden der er på den
andens kort. Byt kort og find
en ny kammerat. 

Krig
Hver spiller har en bunke
kort. Spillerne vender hver et
kort, den med den største
mængde vinder den andens
kort 

Rækkefølge
Læg kortene i rækkefølge

Her skal bruges sæt med to af
hver mængde ( i at 20 kort)
Bland kortene og læg dem på
bordet med bagsiden opad.
Spillerne skiftes til at vende
to kort. Viser kortene den
samme mængde, er det et
stik.  
 

Vendespil

Udfyld selv
På de tomme kort kan
eleverne selv udfylde
subitzingkort

Subitizingkort






















