7 ideer til hvad | kan bruge
talkortene til.

Der er tallene 0-100,
blanke kort, samt
requetegnene til de fire
requignsarter og lighedsteq.

| kan helt sikkert finde pa
flere.

God forngjelse :)

Geet tallet.

Veelg ca. 20 tal ud og leeg dem
pa bordet med billedsiden
opad.

De ene elev teenker pa et tal,
den anden skal geette hvilket.
Eleven der skal gaette, ma
stille spargsmal som den
anden kan svare ja eller nej til.
Fx. Er tallet lige? Et tallet
starre end 50?

Talkort 0-100

Repraesentationer

Treek et kort og tegn en
repraesentation til tallet pa
et af de blank kort.

eller

Treek et kort og vis tallet
med en repraesentation.

Fx centicuber, base ti, pa en
teellekeede eller andre
konkrete materialer

Sortering

Udveelg evt, et talomrade.
Fx 0-40.
Eleverne skal give hinanden
forskellige kriterier der skal
sorteres efter.
Det kan veere:
o Alle tal med 1i tallet
 Alle de lige tal

Spil krig

Del kortene i to lige store
bunker.

De to spillere lzegger
kortene i en bunke foran
dem med bagsiden op ad.
De vender gverste kort. Den
med den starste veerdi,
vinder den andens kort.
Spil indtil en ikke har flere
kort tilbage, eller tiden er
gaet.

Leegi reekkefalce

Bland kortene og leeg
kortene i reekkefalge. Veelg
evt. et afgraenset talomrade,
da 100 kort kan veere meget
at holde styr pa. Fordel evt.
kortene mellem elevere s&
de til sammen leegger
talraekken 0-100

Heeng til terre

Veelg 10-20 tilfeeldige kort.
Eleverne kan evt veere
sammen i par eller mindre
grupper. Pa skift traekker
eleverne et kort som skal
haenges op pa en tallinje
(tarresnor). Hele tiden skal
eleverne tage hensyn til hvilke
kort der haenger i forvejen og
placerer kortet rigtigt.

Opstil regiestykker

De sidste kort i dokumentet
er regnetegn. Lad eleverne
opstille regnestykker til
hinanden med kortene.




















































